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2. Allgemeine Informationen zur Medientechnik im Raum 

-  Informationen zur weiteren Bedienung der Medientechnik entnehmen Sie bitte der 

„Raumübergreifenden Bedienungsanleitung“ auf der Webseite unter http://www.hochschule -
trier.de/go/medientechnik . 

-  Für Installationen mit individuellen Erweiterungen sind dort ebenfalls „Raumspezifische 
Bedienungsanleitungen“ zu finden.  

 

3. Nutzung von AirMedia 

Bei einem installierten AirMedia - System können Bild und Ton einer Präsentation über das 

Hochschulnetz übertragen werden. Dazu gibt es folgende Möglichkeiten:  

o Sie müssen mit dem Netzwerk der  Hochschule verbunden sein ( drahtlos oder per 

Kabel) . WLAN - Gastzugänge gibt es bei Bedarf im Servicepoint des Rechenzentrums.  

o Sie benötigen de n AirMedia - USB - C- Dongle  (Connect Adaptor) . Diesen hat der 
Raumverantwortliche. Möglicherweise ist diese r nicht in jeder Installation vorhanden.  

Die App ist für Windows, Android , macOS und iOS verfügbar.  
Mit AirMedia können bis zu 4 Nutzer gleichzeitig präsentieren. Die Anzeige teilt sich 
entsprechend der präsentierten Inhalte in kleinere Fenster auf.  Nutzen Sie die Option 

„Sitzungssteuerung“ in der App , um bei Bedarf Präsentationen zu beenden.  

 

4. Verbinden mit AirMedia 

a. Windows 

- Die Nutzung anderer Betriebssysteme ist ggf. leicht abweichend. 
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- Schalten Sie das System ein. Schalten Sie anschließend den Beamer oder das Display ein und 

wählen Sie „AirMedia“ bzw.       bei der Quellenauswahl. (Siehe „Raumübergreifende 

Bedienungsanleitung“) 

- Wenn noch kein Nutzer verbunden ist, erscheint der AirMedia-Startscreen. 

  
- Zur Verwendung des „Connect Adaptor“ verfahren Sie entsprechend den Vorgaben auf dem 

AirMedia-Startscreen. 

- Möchten Sie die AirMedia-App nutzen, verfahren Sie wie folgt: 

o Bei erstmaliger Nutzung der AirMedia-App installieren Sie diese wie folgt: 

▪ Geben Sie im Browser die entsprechende URL ein. Diese ist unter „Drahtlos 

präsentieren“ angegeben. Möglicherweise fehlen dort am Ende der URL 

Buchstaben wie im Beispiel das „e“. Fügen Sie diese bitte entsprechend ein. Die 

URL endet immer mit „hochschule-trier.de“. Sie gelangen auf die Startseite des 

AirMedia-Systems. 

▪ Laden Sie die passende App für Ihr Betriebssystem runter und installieren Sie 

diese. Die App gibt es für Windows, Android, macOS und iOS. 

▪ Auf der Webseite der Medientechnik finden dort eingeloggte Nutzer die Links zu 

den einzelnen Systemen. 

o Verbinden mit dem System. 

▪ Starten Sie die App „Crestron AirMedia“. 

▪ Nach dem Start sucht die App nach verfügbaren AirMedia-Systemen. In den 

Einstellungen lässt sich diese Suche bei Bedarf deaktivieren 

(„Optionen>Einstellungen>Autoerkennung“). 

▪ Klicken Sie bei gefundenen Systemen auf den Stern, um diese zur späteren 

Verwendung als Favorit zu speichern. 

▪ Zum Verbinden mit einem System klicken Sie auf die Schaltfläche „Verbinden“ 

oder geben Sie die URL des Systems in der Adressleiste der App ein. Optional 

gibt es auf der Webseite der Medientechnik zu den einzelnen Räumen 

Direktlinks zum Öffnen der App und zum automatischen Verbinden mit dem 

entsprechenden Raum. 

▪ Beim Aufbau einer Verbindung wird eine PIN abgefragt. Diese wird im Raum auf 

der Projektion (oder dem Display) eingeblendet. Geben Sie diese PIN in der App 

ein und Sie können sich zum Präsentieren verbinden. 

▪  
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b. Weitere Betriebssysteme 

Die Nutzung ähnelt der Nutzung der App unter Windows. Bei Apple-Devices gibt es aber 

Abweichungen. 

iPad/iPhone/Mac: 

Die Bildschirmübertragung läuft nach erfolgter Verbindung der AirMedia-App über die interne 

Apple-Bildschirmspiegelung (AirPlay). Dort müssen Sie erneut die PIN angeben. 

Bei älteren Betriebssystemversionen kann es Abweichungen geben.  

 

 

5. Sitzungssteuerung 

Ist die App erfolgreich mit einem System verbunden, finden Sie in der App den Punkt 

„Sitzungssteuerung“ . Dort werden Ihnen verbundenen Nutzer angezeigt. Hier lassen Sich 

Verbindungen der Nutzer abschalten oder pausieren. Weiteres finden Sie in der 

Bedienungsanleitung des Herstellers.  

6. Link zur Bedienungsanleitung des Herstellers 

Operation AirMedia   
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