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Die Produktion und der Konsum ,Neuer"
Medien aber auch ,Etablierter” Medien
sind ohne umfassenden IT-Einsatz un-
denkbar geworden.

Durch diese Entwicklung werden kinftig insbeson-
dere Spezialisten fur Digitale Medien in hohem MaRe
bendtigt. Deshalb bieten wir einen Studiengang der
angewandten Informatik mit der Vertiefungsrichtung
Medien an. Der Studiengang befasst sich mit der
Konzeption, Gestaltung und Implementierung von
computergestitzten Medien und deren Verwendung
in multimedialen Systemen, wie z.B. Websites. Neben
technischen Cesichtspunkten werden auch gestalte-
rische Aspekte und die Benutzung von einschlagigen
Gestaltungswerkzeugen betrachtet.

BERUFSTATIGKEIT

Absolventen und Absolventinnen sind hervorragend
fir die Ubernahme technischer Aufgaben in Web-,
Multimedia- und Werbeagenturen oder zur Reali-
sierung von anspruchsvollen Benutzerschnittstellen
ausgebildet. Ihre Aufgabe ist es, das technische Rick-
grat von gestalterischen Produkten zu erzeugen.
Studierende erhalten eine Grundlagenausbildung

im Bereich der Informatik mit einer Spezialisierung
im Anwendungsfeld Digitale Medien und erwerben
Kenntnisse sowie Fertigkeiten in diesen Bereichen:

Grundlagen der Programmierung und der Mathematik
= Produktion, Speicherung und Verarbeitung
Digitaler Medien
= Projektierung, Durchfiihrung und Bewertung von
Medienprojekten
= Zusammenarbeit in interdisziplindren Teams zur
Erstellung von Produkten und Werkzeugen



ABSCHLUSS

Der Abschluss Bachelor of Science ist ein internati-
onal anerkannter akademischer Grad nach europai-

schen Richtlinien.

Mit dem Abschluss erhalten Sie neben der Mdglich-
keit des direkten Einstiegs in den Beruf und je nach
Interesse und Qualifikation auch die Voraussetzung,
um im Anschluss einen Master-Studiengang in In-
formatik an der Hochschule Trier (oder einer anderen
Hochschule im In- und Ausland) zu belegen.

€in solcher Master-Studiengang qualifiziert Sie in
weiteren vier Semestern zusdatzlich fir anspruchsvolle
Tatigkeiten in Wirtschaft und Forschung, erlaubt den
Zugang zum Héheren Dienst und fuhrt Sie je nach

Neigung zur Promotionsreife.

EINSCHREIBUNG

Die Einschreibung ist sowohl zum Wintersemester als
auch zum Sommersemester mdglich. Grundlagen-
module aus den ersten beiden Semestern werden in
jedem Semester angeboten. Die Einschreibung erfolgt
online unter: www.hochschule-trier.de/go/bewerbung.

ZULASSUNG

Voraussetzung zur Zulassung ist die Allgemeine
Hochschulreife (Abitur) oder die Fachhochschulreife.
Ein besonderer Zugang fur beruflich Qualifizierte ist

ebenso maoglich.

Der Studiengang ist nicht zulassungsbeschrénkt. €s
werden keine Vorkenntnisse im Bereich Informatik

erwartet.
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Sem Gilt fur Studierende, die das Studium im Wintersemester beginnen

6 Abschlussarbeit

5 Interdisziplindres Teamprojekt

Wissenschaftliches

Fachsemi
4 Arbeiten achseminar
3 Grafische Software-
Benutzeroberflachen management
> Datenstrukturen und Softwareentwurf
Algorithmen und -test
1 Objektorientierte Programmierung
ECTS 5 5

Wabhlpflichtfach

Wahlpflichtfach

Wahlpflichtfach

Medienprojekt

Theoretische
Informatik

Lineare Algebra

Grundlagen der
Mathematik

Web-
Technologien

Rechnernetze

System-
administration

Weitere Informationen zum Studienablauf erhalten Sie unter www.informatik.hochschule-trier.de

Wahlpflichtfach

Wahlpflichtfach

Einfiihrung in die
Computergrafik

Benutzung von
Gestaltungswerkzeugen

Grundlagen der
Gestaltung

Digitale Spiele

Wahlpflichtfach

Englisch

Web-Entwicklung

Benutzerinterface-
Design

Online- und
Medienrecht

Digitale Medien
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Hochschule Trier
Hauptcampus
Schneidershof | 54293 Trier

Sekretariat
Tel.: +49 651/8103-345
£-Mail: sek@informatik.hochschule-trier.de

www.hochschule-trier.de/go/dmsm

Inhaltliche Informationen Uber das Studium und
persénliche Beratung erhalten Sie vom Studien-

gangsleiter:

Studiengangsleiter

Prof. Dr. Christof Rezk-Salama

Tel. +49 651/8103-711

€-Mail: c.rezk-salama@hochschule-trier.de
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