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Sem Gilt für Studierende, die das Studium im Wintersemester beginnen

6 Abschlussarbeit Wahlpflichtfach Wahlpflichtfach Wahlpflichtfach

5 Interdisziplinäres Teamprojekt Wahlpflichtfach Wahlpflichtfach Wahlpflichtfach Englisch
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Grundlagen der 

Gestaltung

Online- und  

Medienrecht

1 Objektorientierte Programmierung
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BERUFSTÄTIGKEIT

Absolventen und Absolventinnen sind hervorragend 

für die Übernahme technischer Aufgaben in Web-, 

Multimedia- und Werbeagenturen oder zur Reali-

sierung von anspruchsvollen Benutzerschnittstellen 

ausgebildet. Ihre Aufgabe ist es, das technische Rück-

grat von gestalterischen Produkten zu erzeugen.

Studierende erhalten eine Grundlagenausbildung 

im Bereich der Informatik mit einer Spezialisierung 

im Anwendungsfeld Digitale Medien und erwerben 

Kenntnisse sowie Fertigkeiten in diesen Bereichen:

 � Grundlagen der Programmierung und der Mathematik

 � Produktion, Speicherung und Verarbeitung  

 Digitaler Medien

 � Projektierung, Durchführung und Bewertung von  

 Medienprojekten

 � Zusammenarbeit in interdisziplinären Teams zur  

 Erstellung von Produkten und Werkzeugen

Die Produktion und der Konsum „Neuer“ 
Medien aber auch „Etablierter“ Medien 
sind ohne umfassenden IT-Einsatz un-
denkbar geworden. 

Durch diese Entwicklung werden künftig insbeson-

dere Spezialisten für Digitale Medien in hohem Maße 

benötigt. Deshalb bieten wir einen Studiengang der 

angewandten Informatik mit der Vertiefungsrichtung 

Medien an. Der Studiengang befasst sich mit der 

Konzeption, Gestaltung und Implementierung von 

computergestützten Medien und deren Verwendung 

in multimedialen Systemen, wie z.B. Websites. Neben 

technischen Gesichtspunkten werden auch gestalte-

rische Aspekte und die Benutzung von einschlägigen 

Gestaltungswerkzeugen betrachtet.

ABSCHLUSS

Der Abschluss Bachelor of Science ist ein internati-

onal anerkannter akademischer Grad nach europäi-

schen Richtlinien. 

Mit dem Abschluss erhalten Sie neben der Möglich-

keit des direkten Einstiegs in den Beruf und je nach 

Interesse und Qualifikation auch die Voraussetzung, 

um im Anschluss einen Master-Studiengang in In-

formatik an der Hochschule Trier (oder einer anderen 

Hochschule im In- und Ausland) zu belegen. 

Ein solcher Master-Studiengang qualifiziert Sie in 

weiteren vier Semestern zusätzlich für anspruchsvolle 

Tätigkeiten in Wirtschaft und Forschung, erlaubt den 

Zugang zum Höheren Dienst und führt Sie je nach 

Neigung zur Promotionsreife.

DIGITALE MEDIEN UND SPIELE (B.SC.)  
VERTIEFUNGSRICHTUNG: MEDIEN

EINSCHREIBUNG

Die Einschreibung ist sowohl zum Wintersemester als 

auch zum Sommersemester möglich. Grundlagen-

module aus den ersten beiden Semestern werden in 

jedem Semester angeboten. Die Einschreibung erfolgt 

online unter: www.hochschule-trier.de/go/bewerbung.

ZULASSUNG

Voraussetzung zur Zulassung ist die Allgemeine 

Hochschulreife (Abitur) oder die Fachhochschulreife. 

Ein besonderer Zugang für beruflich Qualifizierte ist 

ebenso möglich. 

Der Studiengang ist nicht zulassungsbeschränkt. Es 

werden keine Vorkenntnisse im Bereich Informatik 

erwartet.
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